
 ITINERARIO P 

SEZIONE 2 – L’UOMO E LA SUA STORIA
2.9 - GIOCHI E GIOCATTOLI NELL'ANTICHITÀ 

Finalità: Attraverso  l'analisi  delle  testimonianze  archeologiche  dalla 
protostoria  all'epoca  romana,  gli  alunni  possono  ricostruire  alcuni 
giocattoli  e  comprendere che molti  giochi  che ancora oggi  divertono i 
bambini di tutto il mondo sono stati inventati migliaia di anni fa. 
Intervento consigliato per il primo ciclo della scuola primaria. 

Utenza: Scuola primaria. 

Discipline coinvolte:  storico-artistiche. 

INTERVENTO 2.9 
A1. Parte teorica in classe (2 h): lezione, con riferimenti iconografici, 
sulle varie testimonianze archeologiche. 
Costo: 3,00 € ad alunno

A2.   Laboratorio  in  classe (2  h):  riproduzione  di  giocattoli  in  legno, 
cuoio,  tessuto  e  argilla.  I  giocattoli  ricostruiti  nell'attività  saranno 
funzionanti e usabili dai bambini. 
Costo: 3,00 € ad alunno

Costo dell’intervento completo (parte teorica + laboratorio):  6,00 € ad 
alunno


